PLAZ KETKAZ CUP 2018

Vybér z pravidel

Poclet hraéi 4+1, minimalné 3+1, jinak kontumace 0:5. Poc¢et nahradnikti neomezen, ale musi byt na
soupisce pied prvnim zapasem v turnaji. VSechna utkani s neopravnéné nasazenym hra¢em jSou
kontumovana 0:5 ve prospéch soupete. Hra¢ mize byt na soupisce pouze jednoho druzstva. Na soupisce
bude oznacen kapitan a jeho zastupce, ktefi jsou opravnéni jednat jménem druzstva.
Stiridani - Hokejové, az opusti hrajici hra¢ plochu a pouze na vlastni poloviné. Pokud vstoupi stiidajici
hra¢ na hiisté diive, soupet zahrava nepiimy kop z mista, kde je mi¢ v okamziku poruseni pravidel. Je-li
V pokutovém tzemi soupeie rozehrava z ¢ary pokutového tzemi nepifimym kopem.. Brankar s hra¢em
Vv poli se miizou vysttidat vyménou dresu S povolenim rozhod¢iho v pferusené hte.
Branky nemuze byt dosazeno pfimo ze zahajovaciho vykopu, vyhozem rukou ani autovym kopem.
Mi¢ hraje se fotbalovym mic¢em velikost 5. Pfi dohodé obou muzstev je velikost 4 povolena.
Tresty hraci
7K - Druha ZK v zapase = CK
CK - Oslabeni muzstva o proviniv§iho hrade na 2 minuty. Hra¢ v zapase jiz nenastoupi. 2 CK hrade
v turnaji = hrac je z turnaje vyloucen. Pti vylouceni brankaie ho zastupuje jiny hrac. Pii obdrzeni branky
mozno doplnit ndhradnikem, pokud hralo muzstvo Vv oslabeni. Pii obzvlasté¢ hrubém ¢i vulgarnim projevu
hrace vici rozhod¢imu, soupefi ¢i spoluhraci mize byt po konzultaci rozhod¢iho s hlavnim poradatelem
hra¢ z turnaje vyloucen.
Auty
Jsou kopané do 5 vtefin po moznosti zahdjit hru z ¢ary, kde mi¢ opustil hfisté. Soupet dodrzi vzdalenost 5
m od mice. Z autu nemuize byt pfimo dosazeno branky. Pieslap je povolen, ale rozehravajici hra¢ se musi
stojnou nohou minimalné dotykat ¢ary. Mi¢ musi byt na ¢afe nebo max. o primér mice vné hfiste.
Vyhoz brankdie od branky, kdyZ mi¢ prejde brankovou ¢aru mimo branku
1. U vyhozu musi stat brankaf uvnitt vlastniho pokutového uzemi — jinak ptimy kop v misté prestupku
2. Mi¢ musi opustit pokutové uzemi, teprve potom je ve hie, diive se ho nesmi zadny hra¢ dotknout
3. Hraci soupetova druzstva pred rozehranim musi opustit pokutové tizemi.
4. Brankaf musi mi¢ rozehrat do 5 vtefin od okamziku, kdy ma mic¢ pIn€ v moci uvniti vlastniho
pokutového tzemi nebo nepiimy kop soupete
5. Rozehravat mize brankéi pouze vyhozem
6. Brankar se mize zapojit do hry po celém hiisti, mala domi je povolena, brankaf ale nesmi hrat rukou
dokud se nedotkne mice soupef (viz. pravidla velkého fotbalu — mala domd hlavou, apod)
Pokutovy kop — se zahrava z vyznacené znacky ze vzdalenosti 7 m od branky
Rohovy kop
1.Hra¢i druzstva, které kop neprovadi, musi dodrZet vzdalenost 5 m od mista rozehrani. V ptipadé
nedodrzeni vzdalenosti mize byt vinik napomenut
2.Hra¢ zahravajici rohovy kop musi rozehrat do 5 vtefin od okamziku, kdy ma mi¢ v moci tak, Ze je
schopen kop provést a je na misté kopu nebo nepiimy kop soupeie
3.Ptimo z rohového kopu miiZze byt dosazeno branky.
Ostatni
1.Cas se nastavuje jen v piipadé vyrazného zdrzeni. O &ase nastaveni rozhoduje rozhodéi a oznami to
Vv pribehu hry, o kolik sekund ¢i minut ¢as nastavi.
2. Vulgarni vyrazy znamenaji automaticky karetni napomenuti.
3. Skluzy jsou zakazany = ZK
4.V play off se pti nerozhodném vysledku budou kopat penalty - 5 na kazdé stran¢ a nasledné po jedné do
rozhodnuti. Prvnich 5 penalt musi mit rizné exekutory.
5. Turnaj neni pojistén, hraci hraji na vlastni nebezpeci
6. Muzstvo je povinno nastoupit K utkani v ¢as uvedeny v rozpise, pokud tuto lhitu propasne o vice jak 3
minuty, prohrava kontumacné 5:0
0 poradi ve skupiné rozhoduji 1. Body

2. Vzajemny zapas, ptip. tabulka vzajemnych zapasi

3. Skore, vétsi pocet vstielenych branek

4. Los

Bez akumulovanych faulii. Zikaz kopacek s kovovymi koliky !!!!!




